Bouw na en
doe mee!

DOEL VAN HET SPEL:

Bouw het bouwwerk van de
plattegrond na.

SPEELVELD:
Zie afbeelding 1.
+t8mx8m
Maak drietallen ##. 1. Blokjes
Elk drietal staat op de middenlijn. 2. Middenlijn
(Afb. 1) Het drietal doet de opdracht in 3. Plattegronden zie bijlage
estaffettevorm. Eerst naar punt 3 om
een plattegrond ® te halen, daarna B o AR
naar punt 1 om blokjes * * te halen. S YL
De plattegrond wordt nagebouwd naast it et
of op de plattegrond bij de middenlijn, 2O i g" 5
punt 2 (Afb. 2). Als de plattegrond N e £
compleet is, herhaalt het spel zich. : m_é;-f”'
Het spel stopt wanneer de afgesproken wx : ST

tijd verstreken is.

AFSPRAKEN:

* Er loopt maar één speler per keer
per drietal.

* Er mag maar één blokje of
plattegrond per keer vervoerd worden.

Bekijk bouwwerken eens van
verschillende aanzichten met
Google Streetview.
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